kapitel COMIPUTERSPRACHE

Programmiervorlage fur die Schatzsuche im Labyrinth

Programmname:

Nutze die folgenden Befehle, um den Schatzsuchenden durch das Labyrinth zu navigieren.
Die Zahlen in den Késten kannst du beliebig anpassen.

Beispiel
gehe Schritte vorwarts

gehe Schritte riickwarts
drehe dich nach rechts um Grad

drehe dich nach links um Grad

Befehl
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Schatzsuche im Labyrinth
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