ROBOTIFY YOURSELF

,ROBOTIFY YOURSELF“ wurde von KF Education zum Kennenlernen von Teilnehmer*innen
einer Veranstaltung entwickelt. Fiir das eigene Namensschild wird ein Roboter Avatar
gestaltet.

Hierflir gibt es jeweils 3 Teile: Kopf, Korper und Beine eines illustrierten Roboters.

Die jeweiligen Korperteile sind farbig und stehen als Farbcodes flir bestimmte Bereiche,
in denen die Teilnehmer*innen tatig sind. In unserem Beispiel steht

BLAU far IT & Technik
GELB fur Bildung, Soziales & Gesellschaft
LILA flr Design & Kreatives

Die Teilnehmenden kdnnen sich ihren Avatar selbst zusammenstellen und natdrlich
auch Farben mischen. Die einzelnen Korperteile konnen ebenso mit bestimmten
Bedeutungen versehen werden, wie zum Beispiel:

»Ich habe immer viele Ideen und nehme daher ein lilafarbigen Kopf.
»In meinem Herzen bin ich Padagoge, so nehme ich mir einen gelben Korper.”
,Die Basis meiner Arbeit ist IT, deswegen sind meine Beine blau.”

Ziel der Methode ist die Interaktion der Teilnehmenden untereinander, sich kennenzulernen und miteinander ins Gesprach zu kommen.
Das klappt nach unserer Erfahrung bereits beim Check-In und am Tisch, an welchem die Namensschilder gestaltet werden, sehr gut.

Auf der Folgeseite gibt es eine Vorlage mit Schnittmarken zum Ausdrucken.
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